第三届安徽财经大学直播电商创业大赛规程


一、活动时间安排
于10月8日前登录“智慧校园-学科竞赛申报审核-安徽财经大学创新创业管理平台”报名；通过“报名参赛”模块填写相关信息。同时在比赛群内填好相关报名信息。
直播电商创业培训于10月9日-12月1日在管理类跨专业综合实验室开展，具体时间另行通知。
直播电商实操阶段于11月8日-12月8日在管理类跨专业综合实验室开展。
路演与颁奖仪式于12月9日在管理类跨专业综合实验室开展。
二、活动要求
面向全校对直播电商创业有想法并愿意实操的同学，拟采取团队竞赛方式，每支参赛队伍由3人组成，参加直播电商创业培训和比赛，比赛将采用“抖音”作为赛事平台，所有团队不仅要遵循抖音平台的操作细则和言论要求，还需要遵循“安徽财经大学新媒体建设与管理办法（修订）”的文件要求，所有直播环节均需录像、录屏，并提交至赛事邮箱：zbds2023@163.com
如在比赛中出现争议，一切以赛事组委会为最终解释。
3、 赛程
比赛分为四个阶段。
（1） 第一阶段
在比赛开幕式后一周内，提交团队风采视频（1分钟以内），形式不限，体现出团队的创作能力、拍摄能力及对直播电商的理解能力，组委会将组织评委集体评分。这一阶段后，保留总参赛团队数90%的团队进入第二阶段。
（2） 第二阶段
进行直播实操前，将对团队积累粉丝的能力进行考察，团队将指定一个抖音账号作为后期参赛账号，按照增加粉丝的数量进行排名，结合培训得分，保留总参赛团队数50%的团队进入第三阶段。
（3） 第三阶段
在第二次培训之后，各团队可自由选择赛事指定商品进行产品宣传短视频的拍摄制作，以及直播时脚本文案（不限制产品）的创作，体现出团队对产品卖点的创意和呈现能力。在直播实操环节之前，团队提交1个产品宣传短视频和直播脚本文案，组委会将组织评委集体评分。这一阶段后，结合粉丝增量和培训得分，保留总参赛团队数20%的团队进入第四阶段。
（4） 第四阶段
第四阶段包括两个部分，分别是直播实操和路演汇报，这两个部分先后进行。在直播实操阶段，各队伍将在抖音平台进行直播带货，近距离感受直播电商的魅力。在直播实操阶段后，各队伍需将比赛期间的项目实施过程以幻灯片的形式进行陈述，重点陈述团队定位、项目计划、实操亮点和经验总结，组委会将组织评委集体评分，结合粉丝增量、培训、脚本文案和短视频制作的得分，决出比赛的最终名次。

三、评分细则
	项目
	比例

	粉丝增量
	10%

	平时培训
	10%

	短视频得分
	20%

	文案脚本
	15%

	直播实操
	30%

	路演汇报
	15%


1. 单个评比项目采用百分制计算
2.各部分评分标准细则
（1）粉丝增量
报名团队需要指定一个抖音账号参与后续的比赛，粉丝变动量从启动大会开始后计算，截至到第二次培训结束。期间各位选手可以通过发布抖音视频、地推等方式增加粉丝。增加粉丝数超过1000（包含1000）可得100分。若增粉700，则得70分，以此类推。
（2）平时得分
初始分60分，满分100分
无故缺勤每次扣15分，请假缺席每次扣10分
积极主动回答问题每次加5分
（3）短视频得分
短视频部分的考察主要分为四个部分，分别是内容主题、创意性、技术性、时代性。视频的分数由组委会指定老师组成评委团，进行打分。
	团队
	

	模块
	要素
	分值
	得分

	
视
频
内
容
	内容主题：内容健康积极，活泼向上，具有一定价值观与人文观。
	25
	

	
	创意性：内容不拘一格，独到深刻，制作独具匠心，撼动人心。
	25
	

	
	技术性：画面音质流畅，场景镜头衔接顺畅，布局精心合理；剧情精炼，字幕清晰。
	25
	

	
	时代性：紧握时代潮流，张扬时代魅力，展现时代精神，剧情拍摄角度新颖。
	25
	

	总分
	满分100分
	100
	


（4）文案脚本
进入第二阶段的团队，将选择赛事指定的商品（可任选）进行产品直播文案的创作，赛事将指定评委从宣传、规范、内容和节奏四个方面进行评分。
	团队
	

	项目
	要点
	分数
	得分

	宣传
	定位准确，作品能突出直播主题，整体效果佳，能充分的介绍产品并达到很好的宣传效果。
	25
	

	规范
	能够规范得使用直播用语，遵守直播规则。
	25
	

	内容
	文本内容完整、生动、有逻辑、有特色、有一定的吸引力。
	25
	

	节奏
	脚本内容能够很好得把控直播节奏。能够有效的带动观众购买和互动。
	25
	

	总分
	满分100分
	100
	


（5）直播实操
本次比赛直播实操部分分数主要由观看人数、点赞人数、直播时粉丝增加量、直播收益四个部分组成。
	团队
	

	实操
	项目
	比重
	得分

	评
比
项
目
	直播观看人数
	10
	

	
	直播点赞人数
	10
	

	
	直播时新增粉丝量
	10
	

	
	直播收益金额数
	70
	

	总分
	满分100分
	
	


（6）路演汇报
参赛团队将比赛期间的项目实施过程以幻灯片的形式进行陈述，重点陈述团队定位、项目计划、实操亮点和经验总结，组委会指定评审进行打分，最终汇总所有环节得分决出参赛名次。

