关于举办2023年第八届安徽省大学生创新创业ERP管理大赛校内选拔赛的竞赛规程
一、竞赛方式
以下为个人竞赛的方式。每位选手模拟一家生产制造型企业，与其他参赛选手模拟的同质企业在同一市场环境中展开企业经营竞争。参赛选手需担任如下角色：

总 经 理

财务总监

营销总监

生产总监

采购总监

本次比赛模拟企业连续6年经营，并以最后一年的最终经营得分－罚分，计算参赛选手名次。

二、运行方式及监督

本次大赛提供“新道新商战V5.0”电子沙盘（以下简称系统）的方式操作，所有经营操作都在电子沙盘上执行。

主办方为选手提供比赛电脑，各选手自带纸、笔、橡皮、经营表格。

比赛期间所有参赛队员不得使用手机与外界联系，电脑仅限于作为系统运行平台，可以自制一些工具，但不得使用各种手段通过Internet与外界联系，否则取消参赛资格。

比赛期间计时的时间以本赛区所用服务器上时间为准，大赛设裁判组，负责大赛中所有比赛过程的监督和争议裁决。

三、企业运营流程

企业运营流程建议按照运营流程表中列示的流程执行，比赛期间可做经营还原（酌情扣分，罚分细则见赛前规则明细）。

	用户                     第    年经营

	
	企业经营流程                     每执行完一项操作，CEO请在相应的方格内打勾。

	　
	手工操作流程
	系统操作
	手工记录

	年初
	新年度规划会议
	　
	　
	　

	
	广告投放
	输入广告费确认
	　
	

	
	参加订货会选订单/登记订单
	选单
	　
	

	
	支付应付税
	系统自动
	　
	

	
	支付长贷利息
	系统自动
	　
	

	
	更新长期贷款/长期贷款还款
	系统自动
	　
	

	
	申请长期贷款
	输入贷款数额并确认
	　
	

	1
	季初盘点（请填余额）
	产品下线,生产线完工(自动)
	　
	　
	　
	　

	2
	更新短期贷款/短期贷款还本付息
	系统自动
	　
	　
	　
	　

	3
	申请短期贷款
	输入贷款数额并确认
	　
	　
	　
	　

	4
	原材料入库/更新原料订单
	需要确认金额
	　
	　
	　
	　

	5
	下原料订单
	输入并确认
	　
	　
	　
	　

	6
	购买/租用--厂房
	选择并确认，自动扣现金
	　
	　
	　
	　

	7
	更新生产/完工入库
	系统自动
	　
	　
	　
	　

	8
	新建/在建/转产/变卖--生产线
	选择并确认
	　
	　
	　
	　

	9
	紧急采购(随时进行）
	随时进行输入并确认
	　
	　
	　
	　

	10
	开始下一批生产
	选择并确认
	　
	　
	　
	　

	11
	更新应收款/应收款收现
	需要输入到期金额
	　
	　
	　
	　

	12
	按订单交货
	选则交货订单确认
	　
	　
	　
	　

	13
	产品研发投资
	选择并确认
	　
	　
	　
	　

	14
	厂房--出售(买转租)/退租/租转买
	选择确认，自动转应收款
	　
	　
	　
	　

	15
	新市场开拓/ISO资格投资
	仅第四季允许操作
	　
	　

	16
	支付管理费/更新厂房租金
	系统自动
	　
	　
	　
	　

	17
	出售库存
	输入并确认（随时进行)
	　
	　
	　
	　

	18
	厂房贴现
	随时进行
	　
	　
	　
	　

	19
	应收款贴现
	输入并确认（随时进行)
	　
	　
	　
	　

	20
	季末收入合计
	　
	　
	　
	　
	　

	21
	季末支出合计
	　
	　
	　
	　
	　

	22
	季末数额对账[（1)+(20)-(21)]
	　
	　
	　
	　
	　

	年末
	缴纳违约订单罚款
	系统自动
	　
	　

	
	支付设备维护费
	系统自动
	
	　

	
	计提折旧
	系统自动
	
	（  ）

	
	新市场/ISO资格换证
	系统自动
	
	　

	
	结账
	　
	
	　


经营以季度为单位，流程表中一季度为一列，每年有四季度。

每年经营结束后，各参赛队需要在系统中填制《资产负债表》、《利润表》、《综合费用表》。如果不填，不扣分且不影响经营。此次比赛不需要交纸质报表给裁判核对。

注意：具体竞赛规则及市场预测信息将在比赛前一天晚上在比赛通知群中公布。（附件提供规则样例，正式规则以赛前比赛信息群发布为准。）

四、竞赛规则

1．竞赛排名

①比赛评分以系统给出的最终成绩作为评分依据（最后得分=六年结束企业综合得分-罚分项）；

②使用“新道新商战V5.0”虚拟创业平台；

③主要采用积分制淘汰赛的形式；

3．破产处理


当参赛选手权益为负（指当年结束系统生成资产负债表时为负）或现金断流时（权益和现金可以为零），企业破产。


参赛选手破产后，需立刻离开赛场。

4．操作要点

生产线转产、下一批生产、出售生产线均在对应按钮操作；

应收款收回由系统自动完成，不需要各队填写收回金额；

系统只显示当前可以操作的运行图标；

选单时必须注意各市场状态（正在选单、选单结束、无订单），选单时各队需要点击相应“市场”按钮，一市场选单结束，系统不会自动跳到其他市场。界面如图。
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5、系统整体操作界面
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6．关于巡盘
关于巡盘，本次大赛不开展物理盘面巡盘，年末由裁判统一发令，使用系统自带“间谍”功能进行巡盘记录。

7．凡是因为未仔细阅读或未遵照本规则，导致比赛中出现不利局面，组委会均不负责。组委会在比赛过程中不对规则进行任何解释工作。

附1：大赛注意事项

1.关于系统的要求，建议采用主办方提供的电脑界面上的谷歌浏览器，其他浏览器需要自行测试，大赛组委会不负责因电脑未调试好导致的系统不稳定等问题的解决。

2.比赛过程中如出现异常状况，必须第一时间迅速告知裁判，由裁判根据情况进行处理。

3.比赛前注意校对系统时间，比赛过程中所有的时间以裁判处服务器时间为准。

4.登录系统 初始密码为1，用户名为大会指定的用户名，请仔细核对，不要误登别人的用户名。 登录注册必须填写真实的学校全名和参赛队员的真实姓名。登录注册后，建议设置超过8位数的，数字与字母混编的密码，并做好密码保密工作。

5.投广告的时间，只有最晚时间，没有最早时间。即你在系统经营结束后可以马上投广告。而且鼓励提前投广告，因为其他条件一样，提前投可先选单。

6.遇到系统卡死的状态时，及时告知裁判，然后关闭浏览器，重新打开重新登录。如依然不行，由裁判来处理。

7.关于建成和投资时间以及涉及的折旧问题：例如，自动线第一年第2季度开始投资建设，建设周期3个季度，那么到第一年第四季度为在建工程。

到第二年第一季度为建成

因此第一年这条生产线不需要维修更不需要折旧

第二年这条线需要维修但不需要折旧

第三年这条线需要维修也需要折旧

8.厂房退租的要求有2点

必须厂房里的生产线全部卖完即厂房为空。

必须是在什么时候租的什么时候退租比如第一年第2季度租的那么只有在第三年第2季度才可以退租。

9.ISO认证和市场开拓，是每年年末做的事情，只有在第四季度才会变亮，才可以点击。

10.所得税，在商战沙盘中是一个综合概念，可以理解成你模拟的企业经营盈利部分所要交的税费。交税满足的几个条件是：

①经营企业的上一年权益+今年的税前利润>模拟企业的初始权益

②经营当年盈利（税前利润为正）

满足以上2个条件意味着要开始交所得税。

11.紧急采购成品，算成本的时候，仍然用该成品的直接成本计算，超出部分计入“其他损失”里面（如紧急采购P2花费90W，成本仍然计为30W，另外60W计入其他损失）。紧急采购原材料，算成本的时候，仍然只算10W，多支付的10W，计入其他损失里面。

12.出售生产线时，如果生产线净值大于该生产线残值的话，生产线残值部分会直接计入现金，而大于残值的部分，计入其他损失里。

13.每年经营结束会将所有队三张报表下发，供各队研判，开单前发广告。

14.请事先准备好运营流程表、会计报表、草稿纸、铅笔等，组委会不提供。

教务处(创业学院)
2023年4月28日
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