iCAN大学生创新创业大赛

数字化创业经营模拟挑战赛校内选拔赛

竞赛规程

一、竞赛名称

iCAN大学生创新创业大赛-数字化创业经营模拟挑战赛

二、竞赛目的

随着知识经济的快速兴起，我国制定了创新驱动发展战略，为培育经济社会发展的新动力，激发全社会创新潜能和创业活力，提出了一系列鼓励创新、创业的政策举措。创新创业教育对我国创新人才培养，服务国家“创新发展”具有重要的战略意义。随着创新创业教育持续开展，不断深化，创新创业教育从重视、探索，向体系化方向不断深入。为了更好地培养学生的创新创业能力，激发学生的创新思维，掌握创新方法，理解创业经营过程，提升创业经营决策能力，培养团队协作精神，举办iCAN大赛数字化创业经营模拟挑战赛。通过模拟创业经营全过程的真实环境，让学生在模拟的场景中，通过分析市场，明确服务的目标客户群体，制定生产的产品的规划，完成融资、研发、生产、市场推广等活动，对创业实践过程中可能遇到的各类问题进行决策，从而提升学生的创新思维和创业能力。

三、竞赛内容

大赛模拟创业经营全过程的真实环境，让学生在模拟的场景中，通过数字分析市场，明确服务的目标客户群体，制定生产的产品的规划，完成融资、研发、生产、市场推广等活动，对创业实践过程中可能遇到的各类问题进行决策，从而提升学生的创新思维和创业能力。

四、竞赛方式及评分规则

（一）组队方式

本大赛为团体赛，以院校为单位组队参赛，不得跨校组队，每支参赛队伍由1-2名指导老师和3名参赛队员组成。

（二）竞赛形式

线上竞赛，分组通过竞赛平台进行6期的数字化创业经营模拟赛，全程由系统自动评分并进行自动排名。

软件考核评分体系（总分为100分）

	项目
	模块
	评分说明
	评分权重

	权益得分


	所有者权益


	根据组内所有团队的所有者权益进行计算
	35

	
	分红
	根据分红金额总计进行计算


	

	市场得分


	产品销售量
	已销售产品的销售数量
	35

	
	产品销售额
	已销售产品的销售金额
	

	
	产品市场占有率


	已销售产品的销售量占总市场累计销售数量
	

	
	获客成本
	销售费用的累计值
	

	财务得分
	资产净利率、销售净利率、净值报酬率、自有资产比率、流动比率、应收账款周转率、存货周转率、销售增长率、净利增长率、资产增长率等指标
	15

	过程得分
	技术研发
	包括专利持有得分、专利直接收益率、自有技术比例、产品技术优势
	15

	
	市场营销
	包括消费漏斗中市场需求转化率、产品认知转化率、产品比较转化率、产品采购转化率、使用与推荐率
	

	
	生产运营
	包括产品的服务水平（有货率）、单位生产运营成本、资产周转率、用户活跃度、售后满意度
	

	
	战略执行
	包括目标市场销售额占比、目标客户市场占有率、目标市场销售占总销量占比情况
	


五、校赛奖项设置

（一）以参赛队伍最终比赛成绩为依据和四舍五入的原则，一等奖获奖人数不超过参赛人数的5%；二等奖获奖人数不超过参赛人数的15%；三等奖获奖人数不超过参赛人数的30%；优秀奖获奖人数不超过参加人数的40%。
（二）校赛前6名晋级省赛。

竞赛平台及设备要求

（一）技术平台

竞赛技术平台选用江苏大学与江苏一鼎堂软件科技有限公司共同开发的“数字化创业经营模拟软件”。平台采用微服务架构、集群式动态部署，能够同时满足千人以上团队在线操作。系统成熟稳定，登录竞赛系统进行操作的处理能力实现快速响应，成功率达到100%。

（二）硬件设备要求

1.电脑配置

安装 Windows 系统

处理器：i5/4C/8G内存/

硬盘：500G及以上

USB:3.0

网卡:千兆及以上

2.软件要求

Google Chrome 浏览器（112版本及更新）

建议录屏软件：EV录屏

